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Number One, die Nummer eins, ist die kleinste
3pielﬁgur und die wichtigste. Denn sie entscheidet
as Spiel.

Jeder Spieler hat drei unterschiedlich grofie Spiel-
figuren. Je nach Grof3e der Figuren springt man ein,
zwei oder drei Felder weiter und drickt auf den
dort liegenden schwarzen Spielstein, der nun wie
von Geisterhand vom Spielbrett verschwindet.

Aber Achtung, es dirfen nur Felder betreten
werden, die mit schwarzen Spielsteinen abgedeckt
sind, auBer...

Spielbrett mit 91 Lochern
91 schwarze Spielsteine
12 Spielfiguren in 3 Grofien und 4 Farben

e Das Spielbrett wird mit der Holzoberflache
nach oben auf den Tisch gelegt.

* Je nach Anzahl der Spieler wird das Spielfeld
unterschiedlich genutzt.

* Bei 2 bis 3 Spielern wird nur die Spielfliche, die
innerhalb der Markierung liegt, zum Spielen
benutzt, und nur diese Locher werden mit
Steinen geflllt (siehe Abb. 1 und 2).

¢ Bei 4 Spielern wird die ganze Spielflache zum
Spielen benutzt und alle Locher mit schwarzen
Spielsteinen geflllt (sieche Abb. 3)

¢ Jeder Spieler erhalt drei Spielfiguren einer Farbe,
in drei unterschiedlichen Groéf3en. Wie er seine
Figuren auf die daflr vorgesehen Felder verteilt,
kann er selbst entscheiden.

* Jede Figur wird mit der Markierung nach oben
aufgestellt. (siche Abb, 4)

* Je nach Anzahl der Mitspieler werden die Spiel-
figuren, wie in Abbildung 1 bis 3 dargestellt, auf
das Spielbrett gestellt. Die dort liegenden schwar-
zen Spielsteine werden mit der jeweiligen Spiel-

figur durchgedrlckt.
¢ Die Spieler einigen sich wer beginnt.
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Ein Taktikspiel flr 2 bis 4 Spieler mit dem
auBergewohnlichen Spiel-Mechanismus.

Leo Colovini
Renato De Rosa
Dario De Toffoli
Alex Randolph
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Markierung

4 Spieler

Der Spieler, der mit seiner kleinsten Spielfigur als
letzter ziehen kann, hat gewonnen.

Jede Spielfigur darf nur auf ein Feld springen, das
von einem schwarzen Stein besetzt ist. Dabei wird
der schwarze Stein von der Spielfigur versenkt. Auf
dieses Feld darf nicht mehr gezogen werden.

Ausnahme: Wenn eine Spielfigur keine andere Zug-
Maoglichkeit hat, oder der Spieler aus taktischen
Uberlegungen den Zug auf ein leeres Feld bevorzugt,
kann er mit jeder Figur einmal auf ein leeres Feld
springen. Dabei wird die Figur auf den Kopf gestellt
und die Markierung wechselt nach unten. Daraus
ist ersichtlich, dass diese Spielfigur diese Sprungva-
riante schon verwendet hat. Spielfiguren die auf
dem Kopf stehen, durfen auf kein leeres Feld ziehen.
Sollte eine solche Spielfigur erneut auf ein leeres
Feld ziehen mussen, wird sie aus dem Spiel
genommen. Wenn dies die kleinste Spielfigur trifft,
werden alle anderen Figuren der gleichen Farbe vom
Spielfeld genommen und dieser Spieler scheidet aus.

Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt.

Der Spieler, der am Zug ist, zieht mit jeder seiner
drei Figuren, egal in welcher Reihenfolge.

Jede Spielfigur springt entsprechend ihrer Grofie
in einer geraden Linie ein, zwei oder drei Felder
weiter:

e die kleinste Figur ein Feld
¢ die mittlere Figur zwei Fefder,
¢ die grof3te Figur drei Felder.

Die dabei ubersprungenen schwarzen Spielsteine
werden nicht berlhrt. Der Stein auf dem erreichten
Feld wird von der Spielfigur durchgedrickt und

verschwindet von der Spielflache.

Spielfiguren dirfen nicht Ubersprungen oder
geschlagen werden. Die mittlere und die grofie
Spielfi%;r kénnen wahrend eines Spielzuges in

einem Winkel von 120 Grad anderen Spielfiguren
bzw. dem Rand des Spielfeldes ausweichen (siehe
Abb. 6 bis 7).
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Abb: 5

Sieger ist jener Spieler, dessen kleinste Spielfigur
als letzte noch einen gultigen Zug machen kann.
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